Torneo Lampo all’Italiana 
Regolamento
1. Il torneo è rivolto esclusivamente agli iscritti al Circolo Scacchi Capablanca per l’anno 2009/10. E’ aperto a tutti, senza alcuna distinzione di categoria.

2. Il numero di turni dipende dal numero di giocatori iscritti: ogni giocatore incontrerà ogni altro giocatore, una volta giocando coi pezzi bianchi, e una volta coi pezzi neri.

3. Essendo molti i turni da giocare, si giocherà il torneo in più giorni, ma sempre lo stesso giorno della settimana, ovvero di sabato.

4. Ogni giocatore sarà libero di venire a giocare nei sabati che preferisce, purché esaurisca tutte le partite entro il numero di settimane fissato dalla direzione arbitrale a inizio torneo. Tale lasso di tempo è stabilito in funzione del numero di partecipanti, secondo la tabella in appendice.

5. Il calendario di gioco verrà redatto ed esposto entro l’inizio della seconda giornata di gioco.
6. Qualora un giocatore non si presenti nell’ultimo giorno utile per giocare, tutte le partite che gli rimarranno da giocare gli saranno attribuite perse a forfait.

7. Qualora accadesse che, nell’ultimo giorno utile per giocare, non si presentassero due giocatori che dovessero ancora affrontarsi, sarà attribuito alla loro partita il punteggio di 0-0.

8. Ogni giocatore può giocare le proprie partite in qualunque ordine, giocando di volta in volta le partite che gli mancano, con chi è presente.

9. A mano a mano che le partite verranno giocate, sarà cura dei giocatori stessi il riempire il tabellone coi risultati.

10. Tempo di riflessione: 5 minuti. 
11. Regolamento di gioco: lampo (la mossa irregolare comporta la perdita della partita).

12. Spareggio tecnico: Sonneborn-Berger.
13. Verranno escluse dal computo della classifica finale le partite di coloro che non dovessero aver giocato almeno la metà delle partite previste.
14. Non verranno accettate patte a tavolino decise senza aver giocato la partita, al fine di impedire che vengano recuperate in queste modo le eventuali partite non giocate, cosa che vizierebbe inevitabilmente la classifica finale.
15. Si invitano tutti i partecipanti alla massima collaborazione e sportività per la migliore riuscita del torneo. In particolare si esortano i partecipanti a non lasciarsi troppe partite da giocare nell’ultimo giorno utile, e ad evitare di dare forfait per non viziare la classifica finale.

16. Il circolo sceglie di promuovere l’iniziativa attraverso un contributo simbolico di iscrizione di 1 €.

17. Premiazioni il giorno dell’ultimo turno. Coppe e medaglie ai migliori classificati.
Appendice: giornate di gioco
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6 3

7 3

8 3

9 4

10 4

11 5

12 5

13 5

14 6

15 6

16 6

17 7

18 7

19 7

20 8

21 8

22 8

23 9

24 9

25 10

26 10

27 10

28 11

29 11

30 11

31 12

32 12

33 12

34 13

35 13

36 13

37 14

38 14

39 14

40 15


NB: La formula per il calcolo delle giornate di gioco, assume come ipotesi che ogni giocatore giochi mediamente da 4,5 a 6 partite ogni giornata di gioco, a seconda del numero di partecipanti. Il risultato viene poi approssimato sempre per eccesso.
NB: Per giornate di gioco, si intendono esclusi i sabati in cui sono previsti, da calendario, i turni del campionato sociale, ed eventuali altri sabati in cui il circolo Capablanca dovesse organizzare tornei semilampo.
Foglio1

		Numero partecipanti		Giornate di gioco

		6		3

		7		3

		8		3

		9		4

		10		4

		11		5

		12		5

		13		5

		14		6

		15		6

		16		6

		17		7

		18		7

		19		7

		20		8

		21		8

		22		8

		23		9

		24		9

		25		10

		26		10

		27		10

		28		11

		29		11

		30		11

		31		12

		32		12

		33		12

		34		13

		35		13

		36		13

		37		14

		38		14

		39		14

		40		15








